MISTIGRIFF
Pro 2 az 5 hracu od 5 let. Obsah: 36 karet.

Cil hry: Ziskat co nejvice bodu state¢nosti.
'n' Karty se symbolem hradni véze (Tyto karty zustavaji hracam v ruce do konce hry.):
® 2 Kral i kralovna maji hodnotu dvou bodi
o A '
2 Drak Mistigriff vas na konci hry bude stat tfi body.

% Porazeny drak ma hodnotu jednoho bodu. Pokud mate v ruce kartu Mistigriff i
c porazeného draka, tyto karty se navzajem vyrusi.

Karty se symbolem mecée (Tyto karty si hraci v prabéhu hry vykladaji pred sebe. Na téchto
= kartach jsou poloviny monster. Chcete-li ziskat par, jednoduse sbirejte karty stejnych
monster.):

ﬁ Karty se symbolem rytife vam pfinasi body.

g Karty se symbolem kouzelnika vam dévaji magickou silu.

Priprava hry: Zamichejte vSechny karty a rozdejte je mezi hrace. (Pokud bude hrat 5 hracd, jeden
hrac¢ bude mit o jednu kartu vic nez ostatni.)

Pribéh hry: Nejmladsi hra¢ zacina, hra pokracuje ve sméru pohybu hodinovych ruci¢ek. Hrag, ktery
je na fadé, si vytahne jednu kartu z ruky hrace po pravici. Pokud tento hra¢ maze spoijit dvé karty a
vytvofit tak monstrum, umisti tyto karty v paru pfed sebe na stul.

Ma-li jedna z téchto karet magickou silu, ta se okamzité projevi (viz efekt magicka sila).

Poté pokracuje dalSi hrac.

Pokud pri svém tahu nedokazete zkompletovat monstrum, vas tah konci a pokracuje dalSi hrac.

Efekty magické sily:

muzete “ukrast” posledni vylozeny par (pokud je na jedné z téchto karet magicka sila, ta se
neaktivuje)

muzete hrat znovu a méni se smér hry

dalsi hrac v poradi ma v tomto tahu stopku

vyberte kartu pro dalSiho hrace v poradi (tento hrac si jiz nebude moci vzit svou kartu)

Konec hry:

Jakmile vam dojdou karty se symbolem mece, koncite hru. Pfed sebe vyloZite karty se symbolem
hradni véZe (pokud takové karty v ruce mate).

Ostatni hraci pokraCuji ve hfe. Kdyz vSichni hraci dokon¢i hru, spo¢itaji si body na kartach vylozenych
pfed nimi. Hrac€ s nejvice body vyhrava hru.



