Pozor, zlodéji! (DJ08542)
5-99 let
2—4 hraci 15 minut

4 hraci desky (kuchyn, obyvaci pokoj, loZnice, zahrada), 36 ZetonU s predméty (9 ke kazdé hraci
desce), 1 Zeton s rodinou, 1 sacek.

Pozor, zlodéj! Rano po probuzeni rodina zjisti la, Ze vdomé byl zlodéj a ukradl nékteré véci. Podafi se
vam zjisti t, jaké predmeéty chybi?

Pozor na zlodéje! je pamétova hra. Hradi se stfidavé v hrani roli: jeden vidy pfedstavuje rodinu a
ostatni hraci predstavuji zlodéje, poté se v roli vystfidaji. Zlodéj vyuZije chvile, kdy rodina spi, a
ukradne / odstrani z hracich desek jeden nebo vice predmétd z hracich desek. Hrac v roli rodiny se
snazi zjisti t, jaké pfedméty chybi.

Ptiprava na hru:

PoloZte 4 hraci desky doprostred stolu tak, aby na né vSichni hraci dobre vidéli. Vlozte vsechny
Zetonky s predmeéty do sacku. Vytahnéte nahodnych 12 Zetonkd a rozdélte je na hraci desky podle
toho, do jaké mistnosti patii. Kazdy pfedmét patfi na jednu z hracich desek: ma stejnou barvu jako
okraj desky.

Poznamka:
Pred zacatkem prvni hry si prohlédnéte vSsechny Zetonky a dohodnéte se na tom, jak predméty na
nich budete nazyvat.

Pribéh hry:

V prvnim kole hry je v roli rodiny nejstarsi hrac. Hraci se pak v roli rodiny sttidaji ve sméru hodinovych
rucicek. Hrac, ktery je na fadé, si pred sebe poloZi velky Zeton s rodinou. www.agatinsvet.cz Je noc:
hrac v roli rodiny zavie oci a napocita hlasité do 10. BEhem této doby odeberou ostatni hradi
predméty odkudkoli z domu. Schovaiji si ukraden

Je noc: hrdc v roli rodiny zavie oci a napocita hlasité do 10. BEhem této doby odeberou ostatni hraci
predméty odkudkoli z domu. Schovaiji si ukradeny pfedmét nebo predméty v rukou. Pokud hraji: e 2
hraci: zlodéji odeberou 4 predméty, ¢ 3 hracdi: zlodéji odeberou 2 predméty, ¢ 4 hraci: zlodéji
odeberou 1 pfedmét. Jakmile hrac napocita do 10, otevre oci a kontroluje diim. Pojmenuje kazdou
hraci desku a fekne, jaky predmét nebo predméty zmizely. Pokud si spravné zapamatoval chybéjici
pfedmét, dostane Zeton s ti mto ukradenym predmétem, ktery si poloZi pfed sebe obrazkem nahoru.
Hrac ti mto zplsobem prohleda cely dim. Jeho tah konci, jestliZze: ® nasbiral vSechny pfes noc
ukradené predmeéty, e udélal chybu (jmenoval predmét, ktery z domu nezmizel, nebo ho priradil ke
Spatné hraci desce), ® nemUzZe si vzpomenout na Zadny dalsi predmét, ktery zmizel. Na konci kola si
hraci v roli zlodéjl poloZi pred sebe obrazkem nahoru Zetony, které jim z(staly v rukou, a tyto Zetony
ziskavaiji. Dalsi hrac prebira roli rodiny. Vytahne si 4 nové Zetony ze sacku a polozZi je na odpovidajici
hraci desky. Vezme si Zeton s rodinou a zacina dalsi kolo hry. Pozndmka: Abyste si Zetony Iépe
zapamatovali, mUZete je pokladat na obvykla mista vdomé/na hraci desce, jako kdybyste zafizovali
opravdovy dim. Zavér hry Hra konci ve chvili, kdy na za¢atku nového kola jiz v sacku neni dostatecny
pocet pfedmétl, které by se mohly dat do domu. Vitézi hraé, ktery ziskal nejvice predmétd. Varianta
pro pokrocilé hrace: ,,Dam vzhlru nohama“: predméty mlzZete pokladat na jakoukoli hraci desku, bez
ohledu na barvu



